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เรือ่งแค�นีเ้ราแก�ได�เรือ่งแค�นีเ้ราแก�ได�เรื่องแค�นีเ้ราแก�ได�
WE CAN SOLVE THIS OURSELVES

เราแก้ได�!
WE CAN DO IT!

ทางออก / SOLUTION

คิดได�
ทำเป�น

แก้ป�ญหาได�

แก้ป�ญหาเป�นขัน้ตอน

สำรวจป�ญหา1

วางแผน2

ลงมือทาํ3

ตรวจสอบ4

WE GOT THIS!

ปัญหา / PROBLEM



เรื�องแค่นี�เรื�องแค่นี�เรื่องแค่นี�
เราแก้ได้เราแก้ได้เราแก้ได้

เริ่มต้นที�ตัวเรา เปลี�ยนพื�นที�รถ ให้เป�นระเบียบ

ก่อนจัดระเบียบ หลังจัดระเบียบ



เร่ืองแค�น้ีเราแก�ได�เร่ืองแค�น้ีเราแก�ได�เรื่องแค�น้ีเราแก�ได�



เรือ่งแค�นีเ้ราเรือ่งแค�นีเ้ราเรื่องแค�นีเ้ราแก�ได�แก�ได�แก้ได�



MISSION DASHBOARD
กิจกรรม “จริง ๆ แล้วพวกเราเป�นประธานบริษัท”

ภารกิจของคุณ

กลุ่มของคุณจะรับบทเป็น “ประธานบริษัทสตาร์ทอัพ”
ที่ต้องสร้างนวัตกรรมเพื�อแก้ป�ญหาสิ�งแวดล้อมจริง

เป้าหมาย

ร่วมกันระดมสมอง เลือกป�ญหาที�น่าสนใจที�สุด
แล้วเริ่มคิดแนวทางแก้ไขอย่างสร้างสรรค์!

ทีมของคุณจะเลือกป�ญหาไหน?

ตัดสินใจเพื�อก้าวสู่การสร้างนวัตกรรม

ที่ยิ�งใหญ่!



ขั้นตอนการพฒันานวตักรรม
(The Innovation Pipeline)

1

ปัญหา

ระบุปัญหาที่
ต้องการแก้ไข

2

วิเคราะห์
ทรัพยากร

วิเคราะห์
ทรัพยากรทั้ง 7
ด้านที่เกี่ยวข้อง
อย่างรอบดา้น

3

ออกแบบแนวคิด
ด้วยการร่างภาพ
บนกระดาษ A4

สร้างภาพ
ด้วย AI

สร้างภาพจำลอง
ดิจิทัลด้วย AI
เพื่อให้เห็นภาพ

ชัดเจนขึ�น

นำเสนอ
แนวทาง
นำเสนอ

นวัตกรรมที่่วยใน
หารแก้ไขป�ญหา

ออกแบบ

4 5



สถานการณ�ใกล�ตวัสถานการณ�ใกล�ตวัสถานการณ์ใกล�ตวั
ทำนํา้หกลงบน
โต๊ะเรยีน

ลืมหนงัสอืเรยีน
ที่บ�าน

รองเท้ามกีลิน่
เหม็น

กระเป๋านกัเรยีน
ที่ยุ�งเหยงิ

ทำการบ�าน
ล่าช�า

การรับประทาน
อาหารไม่ครบหมู

ปัญหาการ
สื่อสารกบัครู

ปัญหาในการหาที่
นั่งในโรงอาหาร

เครื่องเขยีนหาย



สถานการณ�ป�ญหาสถานการณ�ป�ญหา
สิง่แวดล�อมสิง่แวดล�อม

สถานการณ์ป�ญหา
สิ่งแวดล�อม

มลพิษจาก
พลาสติก การทำลายป�า มลพิษทาง

อากาศ

02

น้ำเสยี
05

การใช้ทรพัยากร
ธรรมชาติ
อย่างไม�ยัง่ยนื

08
การใช้พลงังาน
ที่ไม�ยัง่ยนื

การใช้สารเคมใีน
เกษตรกรรม

การกัดเซาะ
ชายฝั่ง

การใช้กระดาษ
มากเกินไป

01 04 07

03 06 09





การวาดภาพร่างนวตักรรม
(Analog Sketching)

ขั้นตอนการออกแบบนกระดาษ A4:

โดยแสดงรูปร่าง โครงสร้าง และ
ส่วนประกอบหลักของชั�นงาน
อย่างชดัเจน

คิดเป�นภาพ วาดใหขั้ด สร้าง  สรรค์นวตักรรม!

วาดภาพร่างการออกแบบนวตักรรม

แสดงคดีตลาดเห็นและฟังก์ชัน
หลักของนวตักรรม
พร้อมระบุชื่อชั้นส่วน วัสดุ 
และวิธกีารทาํงาน เพื�อเตรยีมนาํเสนอ

1

2
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